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Clasa a VII-a

Problema 2 — Maraton 100 puncte

Pentru desfasurarea probei de maraton a postasilor, organizatorii au plasat pe traseu n+2 semafoare, la distante egale
unul de celalalt. Primul semafor e plasat pe linia de start, iar ultimul semafor este plasat pe linia de sosire si ambele
vor avea aprinsd culoarea verde din momentul in care se da startul si pana la sfarsitul cursei. Pentru fiecare semafor

intalnit pe traseu, cele trei culori ale sale: rosu, galben si verde ol ‘ol ‘@l @] ir'.I'
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dupa galben se face verde, iar dupa verde urmeaza rosu, si T T T T T
asa mai departe. Culoarea rosie a fiecarui semafor se schimba in P I I I J

galben dupa 5 secunde, galbenul se schimba in verde dupa 3 & _,ié’

secunde, iar verdele in rosu dupa 2 secunde.

In momentul in care se di startul i se porneste cronometrul toate
cele n semafoare de pe traseu se aprind. La unele va fi culoarea rosie, la altele galben, iar la altele verde, nefiind
sincronizate la acest moment.

Fiecare postas inscris la maraton trebuie sa parcurga traseul de la linia de start pana la linia de sosire si sa treaca pe
rand de cele n semafoare, doar pe culoarea verde a fiecdruia dintre ele. Dacd un concurent ajunge in dreptul
semaforului si acesta este verde va trece obligatoriu mai departe. Daca ajunge in dreptul unui semafor chiar in
secunda in care se schimba culoarea acestuia, atunci concurentul poate trece mai departe doar daca aceasta
schimbare s-a facut de la galben la verde, nu si de la verde la rosu sau de la rosu la galben.

Cerinta:
Stiind ca postasul Andrei parcurge distanta dintre doud semafoare succesive in k secunde, sa se scrie un program
care sa determine numarul minim de secunde necesar pentru ca el sa treaca linia de sosire.

Date de intrare

Din fisierul maraton.in:

- De pe prima linie se citesc doud numere naturale n §i k despdrtite printr-un spatiu. Valoarea n reprezintd numarul
de semafoare plasate intre cele doud linii, cea de start si cea de sosire, iar numarul k reprezinta timpul necesar,
exprimat in secunde, pentru parcurgerea distantei dintre oricare doua semafoare succesive de pe traseu.

- De pe urmatoarea linie se citesc n valori intregi despartite prin cate un spatiu, ce reprezintd culoarea pe care o are
fiecare semafor in momentul startului. Vom codifica cu -2 culoarea rosie, -1 culoarea galbena si cu 0 culoarea
verde a semaforului.

Date de iesire

Fisierul maraton.out va contine o singura linie pe care se va scriec numarul natural s, care reprezintd numarul
minim de secunde necesar pentru ca Andrei sé treaca de linia de sosire.

Restrictii si precizari:

1 <n<5000si1<%kZ <600

- linia de sosire este plasata imediat dupa ultimul semafor.

Exemplu

maraton.in [ maraton.out Explicatie

32 25 Se da startul si dupa 2 secunde postasul ajunge in dreptul primului
00 -1 semafor. La acesta tocmai se schimbd culoarea din verde in rosu si

ca urmare postasul nu poate trece. Asteaptd 8 secunde, se face
verde iar dupd alte 2 secunde ajunge in dreptul celui de-al doilea
semafor (au trecut 12 secunde de la start). Aici mai asteapta 8
secunde, se face verde si poate trece. Parcurge in 2 secunde
distanta pdnd in dreptul celui de-al treilea semafor.Cand ajunge in
dreptul acestui semafor (dupd 22 secunde de la start) mai asteaptd o
secundd (1), se face verde gsi peste 2 secunde trece linia de
sosire (22+1+2=25 secunde) .

Timp maxim de executie/test: 1 secunda




